CASOS DE USO - ALIMENTOS

“SE VENDE O SE VENCE”
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El sector de alimentos suele enfrentar va-
riables operativas y de mercado muy sin-
gulares. Saber qué se va a consumir, cuan-
do y a qué costo, hace posible planear la
compra de productos en tiempo y forma.
Considerar tiempos de traslado, caducida-
des y entregar resultados en acotados pe-

riodos de tiempo es una necesidad.
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3. SOLUCION ANASTASIA

El analisis predictivo lo hacia de manera
manual. Su equipo de planeacion debia
recluirse durante 24 horas para estimar
la demanda de sus productos para los si-
guientes meses. Era una labor exhaustiva,
desgastante y, ademas, que generaba un
resultado que quedaba corto, ya que no

consideraba la prediccion por cliente.
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El cliente descubrié que Anastasia proveia
de informacién mas robusta, con un hori-
zonte de tiempo mas amplio y detallado en
intervalos. Gracias a esta alianza la empre-
sa ha podido robustecer su proceso de pla-
neacion, cumplimiendo sus tres pilares: no
perder ventas, no tener exceso de inventa-
rios y tener un inventario sano, es decir lo

justo y necesario.
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